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Halasz Daniel: Magyar kulturalis értékek kozvetitése egy
videojatékon keresztiil

A vizsgalt videojaték bemutatasa

J6 videojatéknak nevezhetd az, amely olyan alapvetd emberi szlikségleteket elégit ki, mint a
kivaldésag, a pozitiv megerdsités vagy az autondmia és hozzdajarul a személyiségfejlédéshez
(Fromann 2017). A felhasznalé atélheti a legmerészebb vagyait, lehet a hds, aki legy6zheti a
sarkanyt, foldeket mdvelhet, rejtélyeket oldhat meg, vagy akar (mint a vizsgalt videojatékban)
egész civilizacidkat irdnyithat. A legtébb mai videojatékban a szabalyok felismerését és
dekddolasat jutalmazzak, igy akar olyan készségekre tehet szert a jatékos, amit a valé vilagban is
hasznosithat. A videojaték tartalmak jatékon kivili felfedezése pedig tovabbi 6nallé tanulasi
lehet6ségeket biztosit (Varga 2012). Az ilyen és ennél bonyolultabb videojatékokra a j6 jaték
megnevezés mar nem elegendd, igy a nooszféra sz6bdl képzett Noogames kategdridba soroljuk
8ket. Altaluk fokozédnak a kollektiv megismerd és tanuldsi folyamatok, valamint ismertetik a
civilizaciés problémdkat és azokra lehetséges valaszt is nyuUjthatnak. Az ezen osztdlyba tartozé
Civilization VI Noogames besoroldsanak megfeleléen, civilizaciés és globalis kihivasok megoldasat
szimulalja, felszippantva a kordbbi jatéktorténeti periédusok minden olyan formajat és véltozatat,
amely seqiti ezen attribdtumainak tokéletesitését (Z. Karvalics 2018).

A Civilization sorozat kozel 30 éves, de alkotdja Sid Meier, a videojaték eredetét az 1957-es francia
~La Conquéte du Monde” (A vildag meghdéditasa), a ma Rizikéként ismert tarsasjatékhoz vezeti
vissza. 1973-ban az Evergreen Allami F8iskola hallgatéi a Riziké alapjan készitettek jatékprogramot
Civilization néven, amely késébb Empire cimmel valt ismertté. Hartland Trefoil Civilization
tarsasjatéka 1981-ben jelent meg az USA-ban. A Rizikd, az Empire és a Civilization videojatékok
alapjan 1991-ben kerllt kiadasra a Sid Meier’s Civilization, mely altal egy Uj mufaj szlletett. Ez a
mUifaj az ugynevezett 4X. Az elnevezés négy angol sz6bdl ered, mely szavak a jatékmenet négy f6
elemét egyfajta haszndlati utasitasként jelenitik meg: eXplore -felfedezni-, eXpand -terjeszkedni-,
eXploit -kizsdkmanyolni, kihasznalni-, és eXterminate - kiirtani.



A Civilization VI (tovabbiakban Civ VI) maga, egy korokre osztott alternativ térténelmi stratégiai
videojaték. A jatékos célja, hogy az altala iranyitott nép valjon a legsikeresebbé az adott jaték
szcenaridban versengd tobbi néppel szemben. Tébbféleképpen lehet gybézelmet elérni, de mind
arrél szél, hogy tulteljesitsiik ellenfeleinket. Az eredeti Civ VI, 19 kiilonb6z6 népet tartalmazott a
megjelenésekor. A lengyeleket, ausztraliakat, perzsakat, macedénokat, nubiakat, khmereket és
indonéziakat késébb DLC-ként (Downloadable content vagyis letélthetd tartalom) adtak hozza. A
Rise and Fall és a Gathering Storm jatékkiegésziték 8 Uj néppel kdztik Magyarorszaggal bdvitették
a jatékot, ezzel a jatszhaté népek szamat 42-re emelve. A 2020-ban bejelentett New Frontier Pass
kiegészitd szintén Ujabb 8 néppel készll, igy 6sszesen 50 jatszhatd nép lesz elérhetd, ami a
Civilization videojatéksorozat harminc éves torténetében a legdsszetettebb videojatékot jelenti.
Minden népet annak egy torténelmi személye vezeti, akit a jatékos személyesit meg. Kivétel ez aldl
a gorogok, akiket Periklész, vagy Gorgo Sparta kirdlyndje vezethet, a Rise and Fall jatékkiegészitd
Gandhi mellé India alternativ vezetdjeként hozzdadta Chandraguptat, a Gathering Storm
jatékkiegészité pedig Aquitdniai Eleondérat, mutatta be, aki az angolokat, vagy akar a francidkat is
vezetheti.

Kutatasunk fé kérdései, hogy a jatékban megjelen6 Magyarorszag és a hozza rendelt tartalmak
mennyire felelnek meg a valésdgnak, milyen képet fest az orszagrél és ezen kulturdlis és
torténelmi elemeknek készonhetéen milyen kdézvetett és kdzvetlen médon valésul meg a nemzeti
identitdshoz kapcsolhaté kulturdlis tanulds a jatékprogramon belll. A videojatékok fejlett és
Osszetett visszajelzési rendszere rendkivil sok lehetéséget hordoz magéban, (McGonigal 2011)
mely lehetévé teszi a rejtett és kozvetlen kultUrakdzvetité hatasokmechanizmusok mikodését. A
videojatékok mufaja magaba foglal minden mivészeti agazatot, a zenétdl a szinészeten at a
szépirodalomig az immerziv jatékélmény érdekében. A m(ifaj ezen attribUtumainak készonhetéen a
kézml(ivel6dés potencialis, eddig ismeretlen platformjaként is szolgdlhat.

A jatékmenetre hatassal biré6 magyar tartalmak elemzése

A jaték alapos vizsgalata soran megallapitottuk, hogy meglehetésen sok a Magyarorszaggal
kapcsolatos tartalma. Igyeksziink minél részletesebben és maradéktalanul bemutatni, ezen
elemeket. Ezzel azt kivanjuk szemléltetni, hogy annak ellenére, hogy a Civ VI amit nem magyarok,
hanem amerikaiak készitettek, els6sorban nem Magyarorszagrél szél, valamint nem a tanitas,
hanem a szdérakoztatas a fé kildetése, mennyi kulturakézvetité potencidval birhat.

A MagyarKiralysag kozel egy teljes évezred 6ta Kozép-Eurépa egyik legnagyobb hatalma volt,
k6zponti szerepet jatszott a régié uralkoddinak és birodalmanak torténetében és befolydsaban. A
tobbnemzetiségl és tobbnyelvi kiralysag kulturdlis és katonai hozzajarulasa kritikus jelentdségu
volt a Nyugat- és Kelet-Eurépa kozotti kapcsolatok alakuldsahoz. A kirdlysag folyékban, tébbek
k6zott a hatalmas Dunaval (amely atszeli Budapestet) gazdag, és magaba foglalja a Karpat-
medence nyilt siksagat is, néhdny magas hegységgel boritva. Termélforrdsai mar a rémaiak
figyelmét is felkeltették. Eurdpa fé Utjain Ulve, a Kirdlysag stratégiai helyzete a kiralyi hazak és az
ambiciézus nemesek szamara egyarant gazdagsagot nydjtott. Ezen széveggel mutatja be
Magyarorszagot a jaték és egészen a szovjet hatalomatvételig veszi végig az orszag torténetét a
Civilopédia a jaték sajat enciklopédiaja, mely kézel 10.000 oldal terjedelmdi.

A jatékban Magyarorszag egy katonailag rendkivil erds civilizacié, amit Matthias Corvinus azaz
Matyas kiraly vezet. A jatékfejleszték komoly dilemmaja volt, amikor dontést kellett hozniuk arrdl,



milyen szerepet szannak Matyas kirdlynak, mert lehetett volna kulturalis vezetd is, de végll a
katonai mellett dontottek. Valasztdsuk okat nem magyaraztak el, de tobb mint valészind, hogy
dontésuk annak okdn sziletett, hogy mar elegendd kulturalis és kevesebb katonai nép szerepelt
jatékukban. A jaték minden vezetének csak egy bizonyos oldalat mutatja, ez azért sziikséges, hogy
a jatékmenet megmaradjon egyszerlinek és emlékezetesnek. Minden vezetd a sajat nyelvén szdlal
meg, igy Matyas kézépkori magyarnyelven, melyet angol felirat kisér. Sean Bean szinész igy szél a
Magyarorszagot valaszté jatékosokhoz a jaték elején: ,Hatalmas Matyas, a fegyverzeteidet csak a
tudasod mélysége éri utol. Hagyd, hogy hatalmas fekete sereged erds kezedként szolgaljon a
csatatéren, kardként ellenségeiddel szemben, pajzsként, mely védi a hliséges néped, és az
eljovend6 nemzedékek féljék neved” (Bean 2019). A jatékban kiil6énb6z6 tulajdonsagok,
képességek vannak rendelve a néphez és a vezetdjikhédz. igy példaul, a fekete sereg nem
Magyarorszaghoz, hanem Matyas kiralyhoz rendelt képesség. Ez lehet6séget ad késdbbi
jatékbovitmények kiadasara, ahol mas magyaruralkodé vezeti a népet, eltérd, az 6 személyével
kapcsolatos képességek segitségével.

Raven King, azaz a Holl6 Kiraly, Matyas kiraly képessége. Katonailag sikeressé teszi
Magyarorszagot, de ersen tamaszkodik a jatékban taldlhato fliggetlen varosallamokra. Aki sikeres
dipolomaciai tevékenységet végez egy varosdalammal, hlibéresévé teheti azt. Ez szdmos elénnyel
jarhat, de Matyas ereje abbdl szarmazik, hogy a hozza hli vazallus varosallamokbdl kiemelt médon
sorozhat katondkat. Mas orszdgokhoz képest Matyas zsoldosai messzebb tudnak haladni a
térképen, er6sebbek a harcban és 75%-kal olcsébb korszerUsiteni 6ket. Ha a kastély korszakba Iép
az orszag a Holl6 Kiraly képesség lehetdvé teszi a Black Army, vagyis a fekete sereg lovas egység
toborzasat, mely rendkivil er6s és mobilis. Magyarorszag tovabbi egyedi egysége a Huszar. Bar
késébb valik igazan karakteressé a magyarhadviselésben, mar maga Matyds is hasznalta a
hussarones megnevezést egy latin levelében a konnyU lovassagara. A huszarok Eurépa szerte
elismerten j6 haderdt jelentettek és tobb eurdpai orszagban is megjelentek huszar ezredek. A
francia hadsereg kotelékében példaul, még napjainkban is létezik a Bercsényi huszarezred (Les
hussards de Bercheny) 6rokosének tekintett 'ler régiment de hussards parachutistes’ (Elsé huszar
ejtéerny0s ezred). A magyarhuszar alakja nemzeti jelkép, amely a tlizfegyverek koraban az Gsi
magyarlovas harcos Ujjasziiletését képviselte, ezen okokbdl pedig hungarikumok k6zé sorolandé.

1. kép: Huszar a Civilization VI-ben



A Pearl of the Danube, vagyis a Duna Gyongye Magyarorszag képessége, ami lehetévé teszi,
hogy a folydémenti épitkezések, a varoscentrumban és varosnegyedekben 50%-al hatékonyabban
valdsuljanak meg, mint mas népeknél. A jatékfejlesztéket leny(igdzte, Buda és Pest 6sszendvése,
valamint megallapitottdk, hogy a legtdbb jelentés magyarteleplilés valamilyen folyé mentén
helyezkedik el. Els6sorban, a kozépkorban is jelentds 6nallésaggal rendelkez6 szabad kiralyi
varosokra jellemzd ez az elhelyezkedés, mig a mezdévarosaink és banyavarosaink sok esetben a
termdéfoldek, vagy egyéb asvanyi kincsek kdzelében, esetleg egy-egy fontosabb kereskedelmi Ut
mentén helyezkedtek el. A Duna foly6 ennek ellenére kétségtelentl Magyarorszag egyik
szimbdluma és tényleg jelentds mennyiségl folyd, té és egyéb éldviz helyezkedik el az orszdg mai
terliletén is, igy nem véletlen a ,Duna Gydngye” hangzatos tulajdonsdg megnevezés. Ezen felll
igencsak hizelgd, hogy a Németorszagon, Ausztrian és a Balkdnon is atfolyé Duna orszagai kozul
Magyarorszag kapta ezt a titulust. Bar mds orszagban hosszabb szakaszon is folyik a Duna,
Magyarorszag egész terulete ennek a folydnak a vizgylUjté terilete, a mintegy 417 km-es
szakaszhosszal.

Minden jatszhaté népnek van legaldbb egy sajat, egyedi éplilete. Magyarorszadg a szérakozé
negyedébe termalfirdot képes épiteni, ami rendkivil olcsé, rengetek szérakozast nyujt a népnek
és rdadasul idegenforgalmat és belféldi turizmust is general. A fird6kultdra a Karpat-medencében
mar jéval a magyarnépcsoport megjelenése elétt elterjedt. A rémai héditdsok konszolidalédasa
utan, a romai firdékultdra Panndnia provincidban is megindult és napjainkra mar mintegy 15 rémai
kori firdéromot tartak fel a régészek (Csatari 2014). Mindezek utdn ennek a kultdranak
fennmaradashoz hozzajarultak a megmaradt ékori flirdékon tul a térék hatasok, majd az Osztrak-
MagyarMonarchia idején sem csokkent a flirdék népszerlisége. S6t, hires budapesti fird6ink
jelentds része ebben a dualista idészakban épult fel, melyek maig is Gzemelnek. Nem véletlen
tehat, hogy a jaték egy jellemzd, egyedi épliletként emeli ki ezeket, hiszen a mai févarosi turizmus
egyik sarokkovét is ezek adjak.

Ezek alapjan megallapithaté, hogy Magyarorszagot jatékon bellili tulajdonsagai rendkivl
alkalmassé teszik az agressziv, hédité magaviseletre, de egy kevés turisztikai elénnyel is
rendelkezik. Az orszagra vonatkozoé tartalmak azonban itt nem érnek véget. A jatékban fellelhetd



szamos Great People vagyis a sajat tertletliikon rendkivil sikeres torténelmi személyek kozil
egyedul Liszt Ferencnek van kéze Magyarorszaghoz, akit egyébként az osztrakok szintén nagy
zeneszerz@jiukként tartanak szamon. Az Orszaghaza, mint vildgcsoda, szerepel a jatékban, mely
szintén hizelgé megkdozelités. A vildgcsodakat barki megépitheti fliggetlendl attél, hogy milyen
néppel jatszik. Mindegyik vildgcsodabdl csak egy létezhet ugyanabban a jatszméaban, igy azé a
jatékosé lesz, aki hamarabb megépiti. Az Orszaghaza ipari forradalomhoz kotott épullet, melyet
folyé mellett lehet felépiteni. Diplomaciai pontokat ad a varosallamok felé és nagy mennyiségu
kultardlis pont szerezhetd altala. Mikor megépul, Sean Bean, szinész Kossuth Lajostél idéz: "Az
6nkormanyzattal a szabadsdg, a szabadsdggal az igazsdgossag és a hazafisag” mindekdzben a
Szézat hallhaté a hattérben. A jaték a 19. és 20. szazad magyartoérténeti eseményeit nem tagolja
korszakokra. Az ipari forradalom égisze alatt térténnek utaldsok a reformkori politikai célokra
példaul Kossuth Lajos idézetével, majd a magyarvaros- és gazdasagfejlédés meginduldsa a
dualizmus alatt az Orszaghaz 1902-es megépilésében jelenik meg. Bar a jaték komoly figyelmet
nem szentel a kronologikus és foldrajzi pontossagnak, (foldrajza teljes mértékben véletlenszerlien
generdlt) a magyartérténelem ezen részeit 6sszemossa. A parlament éplletéhez kapcsolddé
Kossuth idézet példaul az 6nkormanyzatisagrél szél, amelyért kétségtelenil kiizdottek is Kossuthék
az 1848-49-es forradalom és szabadsagharc alatt. Erdekes tehat, hogy a jaték alapvetéen
Magyarorszagot (Hungary) jeleniti meg jatszhaté népként, mig kilonalld, fliggetlen
Magyarorszagrél tulajdonképpen egészen a térok uralomtdl az Osztrdk-MagyarMonarchia
felbomlasaig nem beszélhetiink. Tovabbi bonyodalmat okoz, hogy a jatékprogram nem hasznalja
kovetkezetesen a kiralysag és a birodalom fogalmakat, igy példaul toltéképerny6n is Hungarian
Empire-ként nevezi meg az orszagot. Magyarorszag harom részre szakadasaval, az orszag k6zépsé
része a budai, egri, temesvari, nagykanizsai, varadi és érsekujvari vilajet (Téth 1999) - térok
fennhatésag ala kerllt, mig a keleti, erdélyi terlletek térok vazallus allamként muikdédtek, amely
szintén nem tekinthetd fliggetlen magyarallamalakulatnak. Egyedul a Kiralyi Magyarorszag volt az
az északnyugati dllamrész, mely valamelyest az 6nallé MagyarKiralysagra emlékeztet, de ez is a
Habsburg Birodalom hatarvidékévé valt és sajat erejének hidnya miatt, mind a védekezésben,
mind a torok kilizésében szliksége volt a Birodalom segitségére. Hivatalosan pedig az 1723-as
Pragmatica Sanctio az, amely kimondja, hogy Magyarorszagot a tobbi orszaggal egytt a
Habsburgok feloszthatatlanul s elvalaszthatatlanul, kdlcséndsen és egyuttesen birtokoljak
(Heckenast 1992). Az 1867. évi XII. torvénycikk, ismertebb nevén a kiegyezés, sem hozott
valtozast abbdl a szempontbdl, hogy 6nallé magyarallamrél nem beszélhetiink. Azonban ekkor mar
a Birodalom hivatalosan is két allambdl allt (Magyarorszag és Osztrak Csaszarsag), mindkettd
jelentds ideje alatt tehat Magyarorszag, mint kilonallé egység nem létezik és az Orszaghaz
épllete, bar jelképezi a kilonallé magyarbelpolitikat, azonban a Kossuth altal vagyott szabadsagot
kozel sem testesiti meg. Magyarorszag, mint fliggetlen dllam, csak az elsé vildghaborut kdvetd
vészterhes id8szakban jelenik meg Ujra. Persze a jaték élvezeti faktora pontosan abbdl fakad, hogy
egy fiktiv, alternativ torténelmet jelenit meg, amit a jatékosok alakithatnak. A jatékban soha nem
kell, hogy sor keriljon a trianoni békeszerz6dés aldirdsara, Magyarorszag hédithatja meg az
Oszman Birodalmat és, hogy szemléltessiik mennyire is fikcié az Aztékokat és a jatékban talalhaté
42 nemzet barmelykét.

2.kép: Orszaghaza a Civilization VI-ben



A jatékmenetet nem befolyasold, de a jatékélményt gazdagité magyar tartalmak
elemzése

A jdtékmenet soran a jatékosoknak egy févaros alapitasa kotelezd, ezutan korlatlan lehetéségtik
van Uj varosok alapitasara. Ezek a teleplilések automatikusan olyan telepiilésneveket kapnak
mely a valésagban hozzatartozik vagy tartozott a térténelme soran az alapité nemzethez. J6 példa
erre a magyartelepllésnevek listajaban lelheté Zagrab, mely a mai Horvatorszag févarosa. Ez azzal
magyarazhaté, hogy Zagrab egykoron Magyarorszaghoz tartozott, valamint a jatékban jelenleg
nem szerepel Horvatorszag. Ugyanez igaz Kolozsvarra, Kassara és Temesvarra is. A Civ VI-ben a
kovetkez6 telepilésnevek tartoznak Magyarorszaghoz:

1. tablazat: Magyar telepllésnevek a Civilization VI-ben

Img

Egy teleplilés méretét és egyben lélekszamat, a teleplilésnév melletti szam indikalja. Ez a szdm a
telepllésekben laké civilek szdma akikkel, mint munkaeré rendelkezhet a jatékos. Egy frissen
alapitott telepllés 1 és a hatalmasnak szamité varosos 30-40 és nagyon ritkan akar 100 civilnek is
adhat otthont. Nincs hivatalos adat, arrél, hogy egy civil hany fét reprezental, a k6z6sség ugy



szeret ra gondolni, hogy 100.000 embernek felel meg. A jaték telepilésnevekhez hasonlé médon,
keresztneveket tarsit a magyarnép civiljeihez. A férfi és ndi név kategoérian tul alap és modern
neveket tart szamon. A Civ VI a kdvetkez6 keresztneveket rendeli Magyarorszaghoz:

2. tablazat: Magyar keresztneveknevek a Civilization VI-ben

Ezen nevek Magyarorszaghoz valé tarsitasa olyan szempontbél helytdlld, hogy a mai
Magyarorszagon mind hasznalatos. Ugyanakkor az alap és a modern kategériak kozt 1ényegi
eltérést nem latunk. Az alap nevek nem kifejezetten Gsi vagy régies magyarnevek és a modern
nevek ko6zott is talalhatunk olyan 6si magyarnevet, mint a Zalan, ezentdl par név becézett
formdaban szerepel. Ezt hibdnak nem neveznénk, hisz a nevek népszerlisége bonyolult és 0sszetett,
vallasi, szocialis és kulturdlis folyamatok levetiilése, de a fejleszt6k egyérteimien kihagytak egy
érdekes lehetdséget, ahol az alap és modern neveket torténelmileg kilénboztetik meg.

A Gathering Storm jatékkiegészitd melyben Magyarorszag is talalhaté, egy olyan U;j
jatékmechanikat vezetett be, ami a jatékos altal valasztott nép kezdé terlltének foldrajzi elemeit
az adott nép valdsgos foldrajzi jelenségeinek megfeleléen nevezi el. Ez azért fontos, mert a
klasszikus jatékmenet egy fiktiv vildgban jatszédik, ahol a vilag térképe egydltaldn nem hasonlit a
valésaghoz, de a fdéldrajzi nevek ennek ellenére mind valdésagosak. A jaték tobb 100 tavat, folydt,
hegységet tart szamon, valamint tobb tucat tengert és sivatagokat is. Egy-egy foldrajzi jelenséget
a program tdébb néphez is rendel egy el6re megadott prioritas szerint. A Civ VI a kdvetkez6 foldrajzi
elemeket rendeli Magyarorszdghoz:



3. tdbldzat: Magyarorszaggal kapcsolatos féldrajzi elemek a Civilization VI-ben

J6l 1athatd, hogy Magyarorszag a jatékban csak két masik orszaggal osztozik féldrajzi elemein, igy
tobbségben nem, el6rébb helyezkedik a prioritdsban, hanem nincs is kivel versenyeznie. Ez azzal
magyarazhatd, hogy jelenleg az orszdg egyetlen szomszédja sem szerepel a jatékban. A jovében a
szomszédos orszagokkal bévild jatékban a prioritds valtozhat. Hivatalos adat nincs arrél, hogyan is
torténik a prioritas feldllitdsa. A tobbi, a jatékban szerepl6 orszag és foldrajzi elem vizsgalata
alapjan a priorizalas valdszinlileg a valésagos foldrajzi kiterjedések egy-egy orszagban valé mérete
alapjan torténik. Ezt azonban cafolja a fenti tablazatban is lathaté Duna esete, hisz a németorszagi
szakasza a legterjedelmesebb. Ez arra enged kdvetkeztetni, hogy kulturalis vagy identitasbeli
szempont alapjan (lasd Duna Gydngye) rendelték elsésorban Magyarorszaghoz a folyamot.

A Civ VI zenéje eltérd a legtobb jaték zenéjétdl, mert a jatszhaté népek valdés népdalai hallhatdk a
jatékmenet soran. Ez rengeteg kilonb6zd népdalt jelent. Annak érdekében, hogy egyazon
mindséget nyljtsanak e dalok, a jatékfejleszték zenészeket kértek fel, hogy igényes
studiéminbségben feljatszak azokat. Az igy elkészilt dalokat a jaték dinamikusan valtogatja,
jatssza at egymasba, két dimenzié mentén. Az elsé dimenzié az idé. Minden orszagnak van egy f6
zenei témdja melybdl négy verzid készul: 8si, kozépkori, indusztrialis és atomikus. Ahogy telnek az
évszazadok a jatékban, Ugy az adott korszaknak megfelel6 verzié hallhatdé. Magyarorszag fé zenei
témaja a "Hej Dundrdl fUj a szél" és a "Cinege, cinege" dal 6sszedolgozdsabdl szlletett mely
témaban megjelenik a magyar cimbalom és a tarogaté is. A dinamika méasodik dimenziéjaként a
jaték foldrajza szolgal alapul. A f6 és mellék zenei témak aszerint szélalnak meg, hogy a jatékos a



térképen épp melyik népet nézi. Ha Magyarorszdggal jatszo jatékos, éppen Mongdlidt nézi, akkor
el6bb vagy utébb meg fog szdélalni a torokének. A jatékmenet soran asszimilalt, meghdéditott népek
dalai nem eltlinnek, hanem ugymond bekerilnek a jatékos birodalmanak népdalai k6zé. Ez
szimbolikusan jelzi, hogy habdr az orszaghatdrok valtozhatnak, az ott él6k kultdraja megmarad. A
kovetkez6 magyar népdalok szélalnak meg a Civ VI:

4. tdblazat: Magyarnépdalok a Civilization VI-ben

Ez a jelenség szemlélteti miért is szolgalhatnak a videdjatékok a kozmivelddés platformjaként,
ugyanis a magyar népdalokat igényes, az eredeti mlvekhez h(i médon dolgoztak fel és 6rokitették
meg eqgy videojaték okan. Ez a jelenség nem mas, mint a hagyomanyos kézosségi, kulturdlis
értékek atorokitésének Uj térbe emelése, a Noogames-ek tere. Potencidlisan a jatékot birtoklé tobb
milli6 emberhez juthat el a magyar kultira ezen szelete. A dalok elérhetéek jatékon kivli
fogyasztdsra is 6sszegydjtve a Youtube-on és a Spotify-n is egyarant. A platform effektivitdsanak
vizsgalataként, 6sszegeztik a jatékon kivuli elérések szamat:

5. tablazat: A Civilization VI magyar népdalainak jatékon kivuli elérése (2020.06.15-én mért
adatokkal)



Image not found or type unknown

Az elérések szama a kutatds pillanatdban tehat 1,038,736. Ez a szam valds képet fest, mert mas
megosztd oldalakon vagy nem szerepel a jaték zenéje, vagy par tucat megtekintéssel rendelkezik
és a Youtube-on taldlhaté duplikaciok is alig érik el a par szaz meghallgatast, a Spotnyin pedig csak
a jogtiszta eredeti verzio talalhaté. Ez a szadmottevd elérés a magyar népdalok terén, kitlinéen
szemlélteti a jatékon kivili mldvel8dés, tanulas jelenségét. Jelenleg ez a legkézenfekvébb
bizonyitékunk és legnagyobb mintank erre. A jatékosok egy részének megtetszett Magyarorszag
zenéje, olyannyira, hogy kulén is meghallgattak nem csupdn a jaték alatt, hanem sajat déntésbdl,



azon kivll is. A komment szekciét dicsérd, egymast segqitd, érdeklédd, valamint dalszovegeket,
személyes élményeket megosztéd és mas magyar dalokat ajanlé és természetesen vicces
hozzaszélasok alkotjak féleg angol nyelven. Par példa:

e "Everybody is gangsta until hungarians flip out their Black Army to cancel Trianon”

e ,Black army: exists. Every nation: * chuckles * I'm in danger”

e ,Na varj méar, hat SENKI nem szélt hogy magyarorszag bent van a Civ 6-ban! ES MATYAS
KIRALY A VEZETO AZT A KUTYA MINDENIT, IHA] CSUHAJ!!!1”

e .l love Hungary man. The nation, the people, the history and Mathias doesn’t look bad | have
to say.”

e ,Hearing this piece in full quality is just Tokéletesség.”

e ,legend has it that every hungarian plays this theme before bed”

Emlitésre méltd az a két virtudlis kitiintetés, amit a jatékosok akkor kaphatnak meg, ha
Magyarorszaggal jatszanak:

.Az erények és betiik babérjai": Ezt a kitlintetést az els6, Magyarorszaggal aratott gyézelme
utan kapja meg a jatékos. A jaték a kovetkezd Matyas idézet rendeli hozza: Tuddsok, mily boldogok
vagytok TI! Nem kivankoztok se véraztatta dicséségre se nem uralkodd korondjara, csak a
koltészet és erény babérjaira! Ezt a kitlintetést a teljes jatékosbazis 1.4%-a szerezte meg.

.A kereszténység pajzsa”: Ezt a kitintetést akkor kapja a jatékos, ha keresztény
Magyarorszagként legy6z egy mas vallasu népet. Eredete az 1683-as Kahlenbergi csatara
vezethetd vissza, ahol tobbek kozo6tt Magyarorszag is segitett megallitani a téorok hadak Eurépaba
nyomulasat. Ezen kivil, a jél ismert kereszténység véddbastyaja cimre is utal a kitlintetés.

A bemutatott Magyarorszaggal kapcsolatos jatéktartalmak egy része kézvetett vagy kézvetlen
maddon kapcsolddik hungarikumokhoz. A kévetkez6é hungarikumokkal ismerkedhet meg a jatékos a
jatékon bellli tartalmak vagy pedig a jatékon kivili tartalmak altal dgy, hogy elegend6 egy adott
tartalomra radkeresnie, ami alapjan eljuthat valamely hungarikumhoz is.

6. tdbldzat: A Civilization VI- hez kapcsolhaté hungarikumok



Osszegzés

A jatéktartalmak attekintése révén megfigyelhettiik a hazai kulturdlis és torténelmi értékek
jatékbéli jelenlétét. Megallapitottuk, hogy habar a valdésagtél tébb eltérés és pontatlansdg van, ez a
jaték sajatossagai miatt részben érthet6 és 6sszeségében egy pozitiv és szines képet fest az
orszagrol. Lathattuk a jatékon bellli és kivili kultdra tanulds lehetdségeit. A jaték magyar
népdalainak jatékon kivili eléréseinek megvizsgdaldsaval pedig bizonyitottuk a kulturakézvetité
szerepét. Mindebbdl lathatjuk, hogy a megfeleld videojatékok szolgdlhatnak a kézmUvel6dés
platformjaként és érdemes elgondolkodni azon, hogy mire lenne képes egy tudatosan ezzel a céllal
készilt jaték.
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